
 
 
 
 
 

การแข่งขันกีฬาอีสปอร์ต งานสัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ประจ าปี 2569 
ระหว่างวันที่ 18 -20 สิงหาคม 2569 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

 
 

เพื่อให้การจัดการแข่งขันกีฬาอีสปอร์ต ในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ประจ าปี 2569 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี เป็นไปด้วยความเรียบร้อย คณะกรรมการการจัดการแข่งขันจึงก าหนดให้มี
ระเบียบและกติกาการแข่งขันกีฬาอีสปอร์ต ดังนี้  

 

ก าหนดการ 
⮚ รับสมัครผ่านออนไลน์เท่านั้น    วันท่ี 4 – 13 สิงหาคม 2569 
⮚ ประกาศชื่อทีม และสายการแข่งขัน   วันท่ี 14 สิงหาคม 2569   
⮚ วันแข่งขัน 

- ระดับประถมศึกษา    วันองัคารท่ี 18 สิงหาคม 2569 
- ระดับมัธยมศึกษา    วันพุธท่ี 19 สิงหาคม 2569 
- ระดับอุดมศึกษา (นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรีเท่านั้น)   

      วันพฤหัสบดีท่ี 20 สิงหาคม 2569  
⮚ สถานท่ีจัดการแข่งขัน  

- เวลา 08.30 น. เป็นต้นไป รอบ 6 ทีม / รอบรองชนะเลิศ/ รอบชิงอันดับ 3  อาคาร 16 
ชั้น 2 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

- เวลา 13.00 น . เป็นต้น ไป  รอบชิ งชนะเลิ ศ  ห้ องประชุมพระนารายณ์  ชั้ น  4  
อาคารรัตนเทพสตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
 

เงินรางวัล ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา 
- ชนะเลิศอันดับ 1    เงินรางวัล 2,500 บาท  
- รองชนะเลิศอันดับ 1  เงินรางวัล 2,000 บาท  
- รองชนะเลิศอันดับ 2  เงินรางวัล 1,500 บาท  
- รางวัลชมเชย  เงินรางวัล 1,000 บาท 

 
 
 
 



ก าหนดการแข่งขัน 
เวลา รายการ หมายเหตุ 
08.00 – 08.30 น.  ลงทะเบียน อาคาร 16 ช้ัน 2  

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
08.30 – 08.45 น.  แจ้งกติการแข่งขัน  ห้องประชุม 16/203  
08.45 น. เป็นต้นไป - รอบแรก BO1 (Best of 1): พบกันหมด (6 ทีม แข่ง 15 นัด)   

- รอบรองชนะเลิศ (Best of 1): อันดับ 1 พบ อันดับ 4 และอันดับ 2 
พบ อันดับ 3 
- รอบชิงอันดับ 3 BO3 (Best of 3): ผู้แพ้รอบรองฯ พบกัน 

- รอบแรก การแข่งขันจ านวน 3 สนาม 
- รอบรองชนะเลิศ การแข่งขันจ านวน  
2 สนาม 

12.00 - 13.00 น.  พักกลางวัน  
13.00 เป็นต้นไป  รอบชิงชนะเลิศ BO3 (Best of 3): ผู้ชนะรอบรองฯ พบกัน ห้องประชุมพระนารายณ์ ช้ัน 4  

อาคารรตันเทพสตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี / 
มอบรางวัลทุกประเภท 

 
ระเบียบและกติกาการแข่งขัน 
ข้อที่ 1 ประเภทการแข่งขัน  
 1.1 Arena of Valor (ROV) 
 1.2 ทีมชาย, ทีมหญิง หรือทีมผสม 
 
ข้อที่ 2 คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 

2.1 ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา  
2.2 ผู้เข้าแข่งขันระดับประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษา ทุกทีมจะต้องมีครูผู้ควบคุมทีมประจ าทีม 

หากไม่มีครูผู้ควบคุมทีมหรือครูผู้ฝึกสอนมาปฏิบัติหน้าท่ี คณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการไม่อนุญาตให้ทีม
ดังกล่าวเข้าร่วมการแข่งขัน 

2.3 ผู้ เข้าแข่งขันระดับประถมศึกษา และระดับมัธยมศึกษา จะต้องได้รับความยินยอมจาก
สถานศึกษา และผู้ปกครองในการเข้าร่วมการแข่งขัน ท้ังนี้ ผู้สมัครจะต้องด าเนินการจัดส่งเอกสารรับรอง
ตามแบบฟอร์มท่ีคณะกรรมการก าหนดให้ครบถ้วน 

2.4 การแข่งขันระดับอุดมศึกษา รับสมัครเฉพาะนักศึกษาปัจจุบันของมหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี
เท่านั้น 

2.5 ผู้เข้าแข่งขัน 1 ทีม ประกอบด้วย 
- ผู้เล่นตัวจริง 5 คน  
- ผู้เล่นตัวส ารอง 1 คน (จะมีหรือไม่ก็ได้) 
- ผู้เล่น 1 คน ลงแข่งขันได้เพียง 1 ทีมเท่านั้น 
- ใช้บัญชีเกม (ID) ของตนเอง ห้ามยืมบัญชีผู้อื่น  
- ใช้ Patch ล่าสุด ณ วันท่ีแข่งขัน  

2.6 ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน หรือชุดพละของสถานศึกษา 



 
ข้อที่ 3 รูปแบบการแข่งขัน 

3.1 แข่งขันแบบ 5v5 Tournament Mode Global Ban/Pick  

3.2 รอบแรก Best of 1 (BO1) 
- การแข่งขันแบบพบกันหมด (Round-Robin)  
- จ านวน 6 ทีม รอบแรกแข่งขัน 5 รอบ รอบละ 3 คู่ ใช้สนามแข่งขันพร้อมกัน 3 สนาม 
- การนับแต้มคะแนน  

● ชนะ 1 คะแนน   
● แพ้ 0 คะแนน 

- อันดับ 1–4 ผ่านเข้าสู่รอบรองชนะเลิศ 
- อันดับ 5–6 สิ้นสุดการแข่งขัน 
- กรณีแต้มเท่ากันใช้การวัดแบบ Head to Head ว่าใครแพ้ใครชนะ 

3.3 รอบรองชนะเลิศ Best of 1 (BO1) 
- อันดับ 1 พบ อันดับ 4 
- อันดับ 2 พบ อันดับ 3 

3.4 รอบชิงอันดับ 3 Best of 3 (BO3) 
3.5 รอบชิงชนะเลิศ Best of 3 (BO3) 

 
ข้อที่ 4 การเข้าห้องแข่งขัน 

1. เช็คอินก่อนแข่งขันอย่างน้อย 15–20 นาที 

2. หากมาสายเกิน 15 นาที กรรมการสามารถปรับแพ้ 1 เกม  

3. หากไม่มารายงานตัว ปรับแพ้ทันที 

4. เจ้าหน้าท่ีหรือกรรมการเป็นผู้สร้างห้องการแข่งขัน ผู้เล่นต้องเข้าห้องตามเวลาท่ีก าหนด 

5. ห้ามเร่ิมเกมก่อนกรรมการอนุญาต 

6. มีกรรมการคุมโต๊ะการแข่งขันอย่างละ 1 คน หากมีค าถามสามารถถามได้ทันที 

 
ข้อที่ 5 การหยุดเกม (Pause) 

5.1 อนุญาตเฉพาะกรณี ดังนี้ 
- อินเทอร์เน็ตมีปัญหา/ เคร่ืองค้าง 
- เกมหลุด 
- อุปกรณ์ขัดข้อง 

 
5.2 ห้ามหยุดเกม (Pause) ดังนี้   

- ปรึกษาแผนการเล่น, พัก, ถ่วงเวลา 



5.3 สามารถรีเกมได้เมื่อ 

- เกมมีบ๊ักที่ส่งผลต่อการแข่งขัน / Server ล่ม 
- ผู้เล่นหลุดก่อน First Blood และกรรมการพิจารณาเห็นสมควร 
- กรรมการสั่ง Replay หรือ Restart เกม เมื่อเห็นว่ามีเหตุสุดวิสัยท่ีส่งผลต่อความ

ยุติธรรมของการแข่งขัน 
 
ข้อที่ 6 ข้อห้ามในการแข่งขัน 

- ห้ามใช้โปรแกรมช่วยเล่น / ห้ามใช้โปรแกรมโกงใด ๆ ท้ังนั้น มีโทษปรับแพ้ทันที 
- ห้ามใช้ Bug ของเกม 
- ห้ามให้บุคคลอื่นเล่นแทน/ห้ามให้ผู้เล่นท่ีไม่มีรายชื่อในใบสมัครลงแข่งขัน มีโทษปรับแพ้

ทันที 
- ห้ามเปลี่ยนชื่อเกมหลังยืนยันรายชื่อ 
- ห้ามใช้ค าพูดหยาบคาย ดูหมิ่น หรือแสดงพฤติกรรมไม่เหมาะสม ไม่สุภาพตลอดการ

แข่งขัน  
- ห้ามใช้ สกิน Collab 
- ห้ามใช้ IPad, Tablet, หรืออุปกรณ์อื่น ๆ นอกจากมือถือ 
- ไม่อนุญาตให้ใช้ Guest ID ในการแข่งขัน 

 
ข้อที่ 7 การตัดสิน 

- ค าตัดสินของกรรมการถือเป็นท่ีสิ้นสุด 
- หากมีการประท้วง ต้องแจ้งก่อนยืนยันผลการแข่งขัน หลังแข่งไม่เกิน 10 นาที 
- คณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการปรับเปลี่ยนกฎ กติกาได้โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบ

ล่วงหน้า 
 

ข้อที่ 8 อุปกรณ์ที่ผู้แข่งขันต้องเตรียม 
- โทรศัพท์ และหูฟัง In-Ear (IEM)   
- Power Bank 
- สายชาร์จ 
- ปิดการแจ้งเตือนระหว่างแข่งขัน 
- ผู้เล่นต้องใช้อินเทอร์เน็ตที่เสถียร และอินเทอร์เน็ตของตัวเอง  

 
** หมายเหตุ: ผู้จัดการแข่งขันจัดเตรียมปลั๊กไฟส าหรับชาร์จอุปกรณ์ให้ผู้เข้าแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ทุกทีม 
** หมายเหตุ: ขอให้ทุกทีมศึกษารายละเอียด ระเบียบ และกติกาการแข่งขันให้ครบถ้วน เพื่อประโยชน์ของทีมและ

เพื่อให้การแข่งขันเป็นไปด้วยความเรียบร้อย 


